TALYNTOWIS KO

Bankow Spoétdzielczych

Lekcja 9
CZAS TRWANIA: 45 MIN.

Temat: Co matematyka wnosi do innych nauk i dziedzin zycia?

Cele:
Uczniowie:
e Dowiadujg sie, w jakich dyscyplinach naukowych matematyka ma za-
stosowanie
e Rozwijajg umiejetnos$¢ argumentowania swoich wypowiedzi
e Uczg sie pracy zespotowej

Metody: pogadanka, pokaz, obserwacja, projektowania okazji edukacyj-
nych, mapa mentalna

Formy: indywidualna, grupowa, zbiorowa
Srodki dydaktyczne:

— Zestaw ilustracji (przyktadowe przedmioty zwigzane z naukg mate-
matyki i innymi dziedzinami)

— Karta Pracy 1. Co matematyka wnosi do innych nauk i dziedzin zycia?
Przebieg zaje¢:
00:00

Sprawdzenie obecnosci przez nauczyciela, zapisanie tematu lekcji
na tablicy.

00:02
1. Nauczyciel:

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-osobowe zespoty (przyktadowy mechanizm
- uczniowie z fawek nieparzystych obracajq sie do uczniéw z tawek parzys-
tych). Nastepnie zespotom rozdaje pakiet ilustracji i wyjasnia, ze kazdy
zespot ma za zadanie posegregowac ilustracje na te, ktore zwigzane sg
z matematykq oraz te, ktére ich zdaniem nie majq z nig zwigzku.



Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw, aby
wymienili, jakie przedmioty znajdujq sie na
ilustracjach, ktore przypisali do zbioru pod
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e Kalkulator
e Liczby SR—

e ROwnanie
e Symbole matematyczne
e Kartka w kratke

Wariant 1. Uczniowie wymieniajg jedynie
w/w rzeczy bezposrednio skojarzone z ma-
tematyka. Nauczyciel nazwy poszczegdl-
nych przedmiotow zapisuje na tablicy.

Lalidator

Wariant 2. Uczniowie do zbioru z matema-
tykaq przypisali rowniez inne ilustracje. Na-
uczyciel nazwy poszczegdlnych przedmio-
tow zapisuje na tablicy, przy czym te, ktére sg bezposrednio zwigzane
z naukg matematyki bierze w kofto.
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2. Nauczyciel:
Nauczyciel czyta zapisane przyktady na tablicy. Nastepnie:

Wariant 1. Wiesza na tablicy pozostate ilustracje i prosi zespoty, aby wspdl-
nie odpowiedziaty na pytanie:

e Co przedstawia ilustracja?
e Co wspodlnego z liczbami/ matematykg ma dany obrazek?

Prosi o zapisanie odpowiedzi na kartce. Nastepnie kolejno wybiera obrazek,
wskazuje zespdt i prosi o podanie odpowiedzi.

Wariant. 2. Wiesza na tablicy pozostate ilustracje i prosi zespoty, aby wspoél-
nie odpowiedziaty na pytanie:

e Co przedstawia ilustracja?
e Co wspodlnego z liczbami/matematyka ma dany obrazek?
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Prosi o zapisanie odpowiedzi na kartce. Nastepnie przypomina nazwy przed-
miotdw wczesniej zapisanych na tablicy, ktére znajdujq sie poza zbiorem.
Kolejno prosi, aby te zespoty, ktére je wymienity podaty uzasadnienie. Na-
stepnie kolejno wybiera obrazek, wskazuje inny zespdt i prosi o podanie
odpowiedzi.
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3. Nauczyciel:

Nauczyciel bierze ilustracje instrumentu muzycznego, np. perkusji i zadaje
uczniom pytanie.

e Do czego stuzg muzykowi nuty? Np. perkusiscie, gitarzyscie?

Wariant 1. Dzieci wiedzg i nauczyciel podsumowuje lub uzupetnia ich wypo-
wiedz.

Wariant 2. Dzieci nie wiedza. Nauczyciel informuje, ze nuty to zapis, ,swo-
ista instrukcja”, m.in. jak dtugo trwa danych dzwiek. Wskazuje, ze zapis
nutowy jest podzielony na takty. Nuty takze majg swoje matematyczne od-
powiedniki:

e potnuta trwa o potowe krdocej niz cata nuta
e Cwierénuta trwa az cztery razy krécej
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4. Nauczyciel:

Podsumowanie dla obu wariantéw: Jak wida¢ muzycy w swoich zapisach
nutowych wykorzystujg matematyke. Bez niej muzyk nie wiedziatby, jak ma
grac na instrumencie. Nastepnie zaprasza uczniéw do udziatu w improwiza-
Cji.

Na poczatku prosi o to, aby uczniowie jednoczesnie wystukali dowolny rytm.
Uczniowie mogaq klaska¢, tupaé¢ nogami, uderzac rekoma o tawki, otdwkiem
o otdwek itp. Nastepnie zadaje pytanie:

e Czy to, co przed chwilg styszeliSmy mozna nazwaé¢ muzyka?
e Czy dato sie wyodrebnié jakis rytm albo melodie?
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Uczniowie odpowiadajgq. Nastepnie nauczyciel dzieli zespoty na 3 grupy,
gdzie kazda z grup bedzie miata za zadanie wystuka¢ sekwencje dzwiekow.
Nauczyciel demonstruje ich wykonanie:

e Grupa I: trzy klasniecia

e Grupa II: tupniecie nogg miedzy pierwszym, a drugim klasnieciem
grupy I

e Grupa III: uderzenie rekg o tawke po trzecim klasnieciu grupy pierw-
szej

Nauczyciel daje uczniom 3 proby do wystukania wskazanego rytmu. Na-
stepnie zadaje pytania:

e Czy teraz udato nam sie stworzy¢ cos bardziej rytmicznego?
e Czy nasze klasniecia i tupniecia byty przyjemniejsze dla ucha?
e Czy mozemy nasze wykonanie nazwa¢ muzykg?

Nauczyciel rozdaje uczniom Karte Pracy 1. Co matematyka wnosi do innych
nauk i dziedzin zycia.
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5. Nauczyciel:

Nauczyciel wyjasnia na czym polega zadanie,
czyli przygotowanie mapy mentalnej, w kto-
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6. Nauczyciel:
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Koniec zajec



