TALOI '

Bankow Spoid2|elczych

Lekcja 9
CZAS TRWANIA: 45 MIN.

Temat: Narzedzia do liczenia - kiedys i dzis$

Cele:
Uczniowie:
e Dowiadujq sie, w jaki sposéb i na czym liczono dawniej
e Potrafig uszeregowac¢ w kolejnosci chronologicznej poznane narzedzia
do liczenia
e Znajq sposob wykonania prostego liczydta
e Wykonujg proste obliczenia

Metody: pogadanka, pokaz, obserwacja, projektowanie okazji edukacyj-
nych

Formy: Indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

e Zestaw ilustracji (przyktad ilustracji: kamienie, palce, liczydto, aba-
kus, czyli dawne liczydto, suwak logarytmiczny, kalkulator, komputer
starszego typu, laptop)

e Karta pracy 1. Narzedzia do liczenia - kiedys$ i dzi$ (zadania 1-3)

Przebieg zajec¢:
00:00

Sprawdzenie obecnosci przez nauczyciela, zapisanie tematu lekcji
na tablicy.

00:02
1. Nauczyciel:

Zaprasza dzieci do zabawy w zgadywanie. Nauczyciel korzysta z przygoto-
wanego zestawu ilustracji (wymaga wczesniejszego wydrukowania) przed-
stawiajacych proste, powszechnie znane narzedzia do liczenia: palce, kal-
kulator, liczydto, komputer itp. Nastepnie wiesza je tytem na tablicy.
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Ilustracja Informacje o narzedziu do liczenia

Palce to jeden z pierwszych sposobow
liczenia. Wiele osob praktykuje go do
dzis.

Palce/ dfonie

TenTouigko &

v Kamienie

kamienie

Umozliwiaty liczenie do wiecej niz 10
(taczna liczba palcéw obu rak). Zaletg
kamieni byto to, ze mozna byto zacho-
wac wynik.

Liczydto

Przyrzad stuzacy do liczenia. Zwykle
w postaci precika z koralikami.

enrodigko &

Wybiera jeden z nich i opowiada o cechach przedmiotu przedstawionego na
ilustracji — nie odwraca obrazka, ani nie uzywa jego nazwy. Prosi, aby ucz-
niowie, ktérzy po opisie rozpoznali przedmiot podniesli reke i odpowiedzieli
na pytanie:

e Ilustracja jakiego przedmiotu znajduje sie na kartce? / zostata opi-
sana?

Wariant 1. Uczniowie znajga odpowiedz

Nauczyciel sposrdod zgtaszajacych sie uczniow wybiera jednego. Jesli uczen
udzielit prawidtowej odpowiedzi to zaprasza go do tablicy, by powiesit obra-
zek przodem. Jesli wybrany uczen podat btedng odpowiedz, nauczyciel prosi
kolejng osobe o podanie odpowiedzi.

Nauczyciel opisuje kolejny przedmiot i ponawia w/w pytanie.
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Wariant 2. Uczniowie nie znaja odpowiedzi

Nauczyciel odwraca obrazek i podaje dzieciom jego nazwe, zapisuje jg na
tablicy.

Nauczyciel opisuje kolejny przedmiot i ponawia w/w pytanie.
00:10
2. Nauczyciel:

Nauczyciel opowiada skrécong historie narzedzi do liczenia. Prezentuje dzie-
ciom ilustracje obrazujace wybrane przedmioty i urzadzenia. Poszczegolne
ilustracje wiesza na tablicy i przedstawia krétki opis. Wymienia te, ktére
uczniowie dobrze znajq:

e Palce
¢ Kamienie
e Liczydto

I podkresla, ze w przesztosci wykorzystywano wiele innych przedmiotow.
3. Nauczyciel:
Wiesza na tablicy pozostate ilustracje, w tym przedstawiajgce:

e System karbowany

e Abakus

e Mechaniczny kalkulator Leonarda da Vinci
e Suwak logarytmiczny

e Kalkulator

e Komputer

e Tablet

e Laptop

Prosi, by dzieci uwaznie sie przyjrzaty ilustracjom. Nastepnie opisuje kazdy
Z nich.
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Ilustracja

Informacje o narzedziu do liczenia

Palce/ dfonie

TenTouigko B

Palce to jeden z pierwszych sposobow
liczenia. Wiele osob praktykuje go do
dzis.

Omawiany wczesniej

__—_

kamienie

manroigko B8

Kamienie
Umozliwiaty liczenie do wiecej niz 10
(taczna liczba palcéw obu rak). Zaletg
kamieni byto to, ze mozna byto zacho-
wac wynik.

Omawiany wczesniej

System Katbowy

THONTOMIGKQ S s 3

System karbowy

Najstarszymi znanymi przedmiotami
uzywanymi do przedstawiania liczb sq
kosci z wyrytymi karbami, czyli kre-
skami. Pdzniej zaczeto stosowac pa-
tyki. Ich staboscig byto to, ze szybko
ulegaty zniszczeniu czy spaleniu.

Abakus

Abakus

Pierwowzor liczydta. Prostokat z wy-
ztobionymi rowkami, ktérych znajdo-
waty sie kamyki. Kamyki w poszcze-
gllnych rowkach symbolizowaty po-
tege liczby 10.

Liczydto

Przyrzad stuzacy do liczenia. Zwykle
w postaci precika z koralikami.

Omawiany wczesniej
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Mechaniczny kalkulator Leonarda
da Vinci

Mechaniczny kalkulator Leonarda da Vinci

Pierwszy mechaniczny kalkulator zo-
stat obmyslony przez Leonarda da
TanTouigko B3 Vinci (filozof, matematyk, wynalazca)
okoto 1500 roku. Od jego imienia po-
chodzi nazwa urzadzenia.

[ -

Suwak logarytmiczny

Suwak logarytmiczny

Narzedzie do liczenia w przesztosci
uzywane przez inzynierow. Pomagat w
zaawansowanych obliczeniach, w tym
dodawania réznej dtugosci odcinkdow
zaznaczonych na skali.

THonToIgkO B8

00:21
4. Nauczyciel:

Rozdaje uczniom karty pracy: Zadanie 1. Narze- enoisic

dzia do liczenia - kiedys$ i dzis. Prosi, aby uczniowie

wpisali na kartce swoje imie i nazwisko. Wyjasnia, =

na czym polega Zadanie 1., mowa o narysowaniu = Ees—m
przedmiotu i urzadzenia, ktérego hasto znajduje e

sie w danej kolumnie. -

Gdy uczniowie wykonajq zadanie prosi, aby spoj-

rzaty na rysunki partnera z fawki i stwierdzity, czy

ich prace sq podobne. W czasie, gdy dzieci porow- masion
nujg rysunki ponownie wiesza ilustracje tak, aby -
byty widoczne. Nastepnie omawia wykonanie pracy

i koryguje ewentualne btedy.

00:30

5. Nauczyciel:
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Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy z Zadaniem  meneigko
2. i Zadaniem 3. Analogicznie do wczesniejszego prosi ,
uczniow o wpisanie imienia i nazwiska. Wyjasnia, na e —
cz ' ia. (e A Ao e o[ e
ym polegajg zadania (el Al e
[W[s[a[w]t[a[k[a[u[]t]w[a[s]]e[c]e]r]5]
e Zadanie 2. Aby odkryC nazwe urzadzenia do li- wnl, NG R O

Zadanie 3.

czenia, nalezy zapisac co drugaq litere. A

e W Zadaniu 3. nalezy odpowiedzie¢ na pytania 1 e
i prawidtowg nazwe wpisac do krzyzowki. e~ \ d

Nauczyciel prosi ucznidw o podanie prawidtowej od-
powiedzi.

e Zadanie 2.: Mechaniczny kalkulator Leonarda da Vinci.
e Zadanie 3.: Abakus.

00:41
6. Nauczyciel:

Nauczyciel podsumowuje zajecia i zapisuje na tablicy prace domowaq, ktorej
celem bedzie wykonanie wtasnego liczydta. Ponownie wiesza zdjecie liczydta
na tablicy i zapisuje potrzebne przedmioty:

e Pokrywka od pudetka na buty (do stworzenia ram)

e Sznurek lub drut - do stworzenia 10 rzedéw

e Koralowe koraliki lub makaron lub oczka (inne okragte przedmioty) -
w kazdym rzedzie ma by¢ po 10 sztuk.

Zadanie: Ile tacznie koralikdw znajduje sie w liczydle?
00:45

Koniec zajec



